ДОПОЛНЕНИЯ И ИЗМЕНЕНИЯ В РЕГЛАМЕНТЕ ТУРНИРА 

(принятые решением Директората 04 ноября 2012 года)

Всем игрокам при себе иметь на игру документ удостоверяющий личность и страховой полюс.

к пункту 2.  Игра проводится 4х4 игрока (в связи с нестандартными размерами площадки)

к пункту 2.  При вбрасывании мяча из-за боковой линии, игрок вбрасывающий мяч не должен наступать на линию и за неё. При вбрасывании мяча из-за лицевой линии, у игрока вбрасывающего мяч одна нога должна находиться за линией.

к пункту 2.  Минутный перерыв может взять любой игрок находящийся на площадке.

Вбрасывание мяча после минутного перерыва производится на стороне соперника.

к пункту 6.  дозаявку до 12 человек можно делать до 13 января 2012 года. На «плей-офф» можно заменить двух игроков, если в команде 12 человек, или дозаявить, если менее 12 человек.

к пункту 7.  Команда должна приходить на игру не позднее 15 минут до начала игры.

к пункту 7.  Если на построение команда явилась от двух до четырёх человек, то игра состоится.
к пункту 7.  

· При третьей неявке в течение одного этапа соревнований или четвертой неявке команды в течение всех соревнований, команда автоматически выбывает из соревнований.

· При неявке команды на финальные игры (полуфинал, финал) или явки не в полном составе команда автоматически выбывает из соревнований. В этом случае Директоратом может быть принято специальное решение относительно возможности замещения выбывшей команды другой командой, следующей за выбывшей согласно текущему турнирному положению.

к пункту 8.  
· За нецензурные и оскорбительные жесты и выражения в адрес партнера, соперника, судейской бригады, зрителей до, во время или после матча игрок  – пропускает не менее 1 игры.
· За умышленный удар соперника (в том числе отмашку), драку во время и после  игры – пропускает не менее 1 игры.
· За физическое воздействие в адрес официальных лиц матча – пропускает не менее 3 игр. В случае повторения данного проступка, лицо, совершившее его, исключается из турнира.
· За провокацию соперника игрок – пропускает следующую игру. За ответ на провокацию оба игрока получают дисквалификацию на следующую игру.

· В особо серьезных случаях дисциплинарных нарушений со стороны игроков или  тренеров до, во время и после игры решение о наказании принимает Директорат.

к пункту 11.  
· по окончании каждой игры капитаны команд определяют в составе противника лучшего игрока выделяя маркером  его фамилию в протокол. Если одной из команд записана неявка, лучшие игроки не определяются;

